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Programa de Pós-Graduação em: Produção de Conteúdo Multiplataforma

Início da Validade:
Ano: 2026
Semestre: 1º

Objetivo da Ficha

Código da Disciplina:
PPG: PCM
Número: 025

Total de Créditos: 8
Nome da Disciplina: XR na Produção de Conteúdo Multiplataforma

Campos a Serem Alterados(i):

() Código da Disciplina Código Anterior:  
() Nome da Disciplina
() Créditos
() Carga Horária
() Requisitos
() Ementa

Justificativa:

Criação de disciplina

Carga Horária da Disciplina

Aulas Teóricas: 30
Aulas Práticas: 30
Exercícios/Seminários: 60

Ementa da Disciplina

Assuntos
 
Essa disciplina experimental cobre as recentes técnicas, estéticas e aplicações de XR (realidade estendida), com 
foco na produção de experiências interativas aplicáveis a conteúdos multiplataforma. É esperado que ao final da 
disciplina os estudantes tenham desenvolvido duas habilidades principais: o desenho de experiências interativas 
e o desenvolvimento prático em ferramentas de XR

Caráter da Disciplina
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(X) Obrigatória para:  () Doutorado (X) Mestrado () Ambos
() Específica da Área de Concentração em:  
() Optativa para: () Doutorado ( ) Mestrado () Ambos

Disciplinas Pré-Requisitos, se Houver

 Código Nome
1   
2   
3   
4   
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Principais Docentes Responsáveis

  Vínculo com o PPG

1 Delano Medeiros Beder
(x) Permanente
() Colaborador
() Visitante

2 Letícia Ferreira de Souza
() Permanente
(x) Colaboradora
() Visitante

3 Marilde Terezinha Prado Santos
(x) Permanente
() Colaborador
() Visitante

4  
() Permanente
() Colaborador
() Visitante

Aprovação da Coordenação do Programa de Pós-Graduação

Número e Data da Reunião de CPG: 21a. Reunião Extraordinária - 21/11/2025

Pós-Grad: CED: Ficha de Caracterização 5 PCM 025 - XR na Produção de Conteúdo Multi... (2087103)         SEI 23112.004025/2025-87 / pg. 2



 

São Carlos, 28 de novembro de 2025.

 

___________________

Coordenador(a) do PPG

Documento assinado eletronicamente por Joao Carlos Massarolo, Chefe de Unidade, em 28/11/2025, às
12:37, conforme horário oficial de Brasília, com fundamento no art. 6º, § 1º, do Decreto nº 8.539, de 8 de
outubro de 2015.

A autenticidade deste documento pode ser conferida no site https://sei.ufscar.br/autenticacao, informando o
código verificador 2087103 e o código CRC 24C19094.

Referência: Caso responda a este documento, indicar expressamente o Processo nº 23112.009765/2023-48 SEI nº 2087103 

Modelo de Documento:  Pós-Grad: CED: Ficha de Caracterização, versão de 27/Março/2023  
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