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FICHA DE CARACTERIZAGAO DE DISCIPLINAS

1. Programa de Pés-Graduagao em: Producao de Conteudo Multiplataforma

2. Objetivo da Ficha: Criacao de disciplina

Caodigo da PCM 003 Total de 8 Inicio de 2024/2
Disciplina Crédito Validade

Nome da Tépicos em Entretenimento Audiovisual Multiplataformas
Disciplina

Campos a serem Alterados

Cddigo da Nome da Carga
Y e > Emenda
Disciplina Disciplina Horaria

Codlgo ] Créditos Pré-Requisitos

Anterior:
Justificativa: Criacdo de disciplina.

3. Carga Horaria da Disciplina: A}Jl_as 60h A}JI_as 30h Exerc_:wjo_s e | 30n

Tedricas Praticas Seminarios

4. Ementa da Disciplina:

Estudos de narrativa transmidia e sua aplicagdo no desenvolvimento de projetos de entretenimento
multiplataformas; Implementacao de politicas de engajamento e de participacao ativa do publico;
Andlises das plataformas de midia a partir de uma perspectiva multifacetada, sobre processos de
criacao e producgao de conteudo para dispositivos moveis e servigos de distribuicao de conteudo sob
demanda e/ou em streaming. Discussoes sobre a fragmentacao atual dos modelos de negdcios no
contexto dos processos de plataformizagao e sustentabilidade audiovisual, com énfase no uso da
Inteligéncia Artificial em produgdes para o cinema e a televisao brasileira.



5. Carater da Disciplina:

Criada para o curso de:

Mestrado

Carater para mestrado:

Obrigatéria para:

Optativa para:

Alternativa para:

Especifica para:

Carater para doutorado:

Obrigatéria para:

Optativa para:

Alternativa para:

Especifica para:

Doutorado Mestrado Profissional

Producao de Conteudo Multiplataforma

Area de Concentragéo para:

Area de Concentragéo para:

Carater para mestrado profissional:

Obrigatéria para:

Optativa para:

Alternativa para:

Especifica para:

Area de Concentragéo para:

6. Disciplinas que Sao Pré-Requisitos:

Nao se aplica.
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8. Principais Docentes Responsaveis:
Prof. Dr. Jodo Carlos Massarolo

Prof. Dr. Delano Medeiros Beder

Profa. Dra. Fernanda Castilho



9. Aprovagao da Coordenacgao do Programa de Pés-Graduagao:
Aprovada na 3a reunido da coordenacao deste programa de pos-graduacéo, realizada em
16/04/2024.
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16/04/2024

Assinatura do Coordenador do Programa

10. Aprovacgao do Centro:

Aprovada na xxa. reunido do Centro de Educacgao e Ciéncias Humanas, realizada em xx/xx/xxxx.

Assinatura do Diretor do Centro

10. Aprovacgao do Centro:

Aprovada na xxa. reunido da Camara de Pds-Graduacéo, realizada em Xx/Xx/XXxX.

Assinatura do Presidente do Conselho
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