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FICHA DE CARACTERIZAGAO DE DISCIPLINAS

1. Programa de Pés-Graduagao em: Producao de Conteudo Multiplataforma

2. Objetivo da Ficha: Criacao de disciplina

Caodigo da PCM 013 Total de 5 Inicio de 2024/2
Disciplina Crédito Validade

Nome da DESENVOLVIMENTO DE JOGOS MULTIPLATAFORMA
Disciplina

Campos a serem Alterados

Cddigo da Nome da Carga
Y e > Emenda
Disciplina Disciplina Horaria

COd'g.O ] Créditos Pré-Requisitos

Anterior:
Justificativa: Criacdo de disciplina.

3. Carga Horaria da Disciplina: A}Jl_as 45h A}JI_as 15h Exerc_ncjo_s e | 15n

Tedricas Praticas Seminarios

4. Ementa da Disciplina:

A disciplina objetiva preparar o aluno para conceber, projetar e desenvolver jogos eletrénicos
multiplataforma utilizando conceitos e técnicas de engenharia de software. Sdo abordados temas
como: elementos (mecanica, narrativa, etc.) de jogos eletrénicos; design de jogos multiplataforma;
ciclo de desenvolvimento de jogos multiplataforma; tecnologias para o desenvolvimento de jogos
multiplataforma.




5. Carater da Disciplina:
Criada para o curso de:

Mestrado Doutorado X _| Mestrado Profissional
Carater para mestrado profissional:
Obrigatéria para:
x Optativa para: Producao de Conteudo Multiplataforma

Alternativa para:

Area de Concentragéo para:

Especifica para:

Carater para mestrado:

Obrigatéria para:

Optativa para:

Alternativa para:

Area de Concentragéo para:

Especifica para:

Carater para doutorado:

Obrigatéria para:

Optativa para:

Alternativa para:

Area de Concentragéo para:

Especifica para:

6. Disciplinas que Sao Pré-Requisitos:
Nao se aplica.

7. Bibliografia Principal:

Todos



Fullerton T., "Game design workshop : a playcentric approach to creating innovative
games", Elsevier, 2a edi¢do, 2008.

Schell, J., "A ARTE DE GAME DESIGN: O LIVRO ORIGINAL", Campus-Elsevier, 2010.

Hocking J., "Unity in Action: Multiplatform Game Development in C#", Manning
Publications, 3a edigao, 2022.

Bibliografia Complementar

Aronowitz A., "Programacao C# com Unity 3d: Desenho e programagao de jogos
eletrébnicos com o Unity", NLN, 2a edigao, 2021.

Koster R., "A Theory of Fun for Game Design", O'Reilly Media, 2a edi¢do, 2013. Rabin, S.
(ed.), "INTRODUCAO AO DESENVOLVIMENTO DE GAMES - Tradugéo da 2a edigéo
norte-americana", Cengage Learning, 2012.

Rogers S., "Level UP: um Guia Para o Design de Grandes Jogos", 1a edi¢ao, Blucher,
2013

Novak J., "Game Development Essentials: An Introduction", Cengage Learning 2a edigao,
2007.

8. Principais Docentes Responsaveis:
Prof. Dr. Delano Medeiros Beder

9. Aprovacgao da Coordenacgao do Programa de P6s-Graduagao:
Aprovada na 2a reunido extraordinaria da coordenagao deste programa de pds-graduacgao,
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Assinatura do Coordenador do Programa

10. Aprovacgao do Centro:
Aprovada na ___ a. reunido do Centro de Educacao e Ciéncias Humanas, realizada em
/ /

Assinatura do Diretor do Centro

10. Aprovacgao do Centro:

Aprovada na a. reuniao da Camara de Pés-Graduacao, realizada em / /




Assinatura do Presidente do Conselho
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